TCP SERVER DEAMON – opis programa

Program se sastoji od tri funkcije – stvori_socket(), intts() i main().

Funkcija stvori_socket() koristi funkcije socket() i bind() za stvaranje socketa i dodjeljivanje porta tom socketu. Funkciji se u pozivu predaje port koji će biti dodjeljen stvorenom socketu. U pozivu socket(AF_INET, SOCK_STREAM,0) predaju se tri parametra. Prvi parametar je domena, drugi je tip socketa, a treći je protokol koji se postavlja na 0. U pozivu bind(sock, (struct sockaddr *)&my_addr, sizeof(struct sockaddr)) predaju se tri parametra. Prvi je descriptor socketa dobiven pozivom socket(). Drugi parametar je pokazivač na strukturu my_addr koja sadrži podatke o IP adresi i portu na kojeg je socket vezan. Treći parametar je dužina te strukture.

Funkcija intts() pretvara integer u string. Funkciji se predaje integer kojeg se pretvara i pokazivač na string u kojeg će taj integer biti pohranjen. Funkcija radi tako da se broj cjelobrojno dijeli sa 10, a modul tog djeljenja se pohranjuje kao znak u string.

Funkcija main() započinje stvaranjem socketa kojemu se dodjeljuje port 7777 na kojemu će TCP server osluškivati (red 88). Zatim se pomoću poziva listen() čeka da se neki klijent pokuša spojiti na port 7777 (red 95). Maksimalan broj klijenata koji istovremeno mogu biti spojeni je 10. 

Kada se klijent spoji započinje beskonacna petlja u kojoj se poslužuje klijenta. Klijentov zahtjev za spajanjem se prihvaća pozivom accept() (red 103). Kad je veza uspostavljena, pozivom fork() se stvara novi proces koji će posluživati tog klijenta (red 112). Nakon deklaracije potrebnih varijabli ulazi se u beskonacnu petlju (red 124). 

Prvo se u primaju naredbe od klijenta. Naredbe se primaju u petlji (red 125 do 188) sve dok se ne primi naredba 'start'. Naredbe se primaju pozivom read() kojemu se predaju deskriptor socketa sa kojeg se prima i buffer u kojeg se pohranjuje primljene podatke (red128). Nakon toga slijedi višestruki if-else u kojemu se parsira primljene podatke i analizira ih se. Primitak naredbe 'start' je znak za slanje podataka. 

Kada se primi naredba 'start' stvara se novi proces u kojemu će biti pokrenuto slanje (red 193). Slanje se pokreće pozivom execv() (red 225). Pozivu execv() se predaju 2 parametra. Prvi parametar je staza (path) do procesa kojeg se pokreće, a drugi parametar je polje (av) pokazivača na argumente procesa kojeg se poziva. U ovom slučaju je u prvi element polja pohranjeno ime procesa kojeg se poziva, a zatim slijede kanal, rezolucija, deskriptor socketa, broj uzoraka i pokazivač na null. Ti svi pokazivači moraju biti pokazivači tipa char*. Pozivom execv() je pokrenuto slanje podataka. 

U procesu koji je roditelj procesa u kojemu se salju podaci se ceka naredba 'stop' od klijenta (ako se podaci salju kao stream, procesu slanja se naredbom kill() salje signal SIGUSR1), ili se ceka bilo koja druga naredba koju klijent može poslati (zahtjev za novim podacima ili naredba 'bye' za prekid veze). To je omogućeno time što se cijeli dio koda koji obrađuje klijenta nalazi u beskonacnoj petlji (red 124 do 245).

